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Schwarzpulverwaffen

Waffe Schaden RW BE Last (kg MW Preis
Muskete (GES+WAH) IW+8 180 2 5 450 25 GM
Radschlosspistole (GES+WAH) IW+6 80 1 1,5 300 15 GM

Schwarzpulvergewehre und -pistolen folgen
grundsitzlich den Regeln, die in DuoDecem
auch fir andere Fernkampfwaffen gelten.
Wie bei schweren Arm-
briuste wird eine
Komplexaktion sl
benotigt, um sie (
nachzuladen. Ana- §—

log zur Handarm-

brust kann die Pistole zwar einhdndig gefuhrt
werden, zum Nachladen braucht der Schitze
aber seine zweite Hand

Muskete und Radschlosspistole sind ver-
wandte Waffen, die beide mit keiner anderen
Waffe verwandt sind. Wer das Talent ,,Waf-
fenexperte fir eine Schwarzpulverwaffe
wahlt, erhilt wie ublich +2 auf seine Scha-
denswiirfe und kann die Waffe als einfache
Aktion nachladen.
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Folgende Besonderheiten gelten nur fiur
Schwarzpulverwaffen:

o Fallt bei der Angriffsprobe eine Dop-
peleins, dann explodiert der Lauf. Dies
verursacht beim Schiitzen W/2* Scha-
den und zerstort die Waffe.

e Abgefeuerte Munition kann nicht wie-
der verwendet werden.

Zehn Einheiten Munition fir Schwarzpul-
verwaffen kosten 4 SM (Gewicht vernachlis-
sigbar).

Sprengstoff
Schwarzpulver kann in ausreichend groBen
Mengen als Sprengstoff verwendet werden.
Hierzu wird es meist in kleinere Fisser ge-
fullt, die dann am Zielort aus sicherer Entfer-
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nung mit einer Lunte zur Explosion gebracht
werden. Aber auch eine geworfene Fackel, ein
Brandpfeil oder eine ubernatirliche Feuer-
quelle (Zauber, Odemwaffen etc.) lasst
Schwarzpulver explodieren.

Wirkung

Der verursachte Schaden sowie der Explosi-
onsradius hingen von der verwendeten Men-
ge ab: 1 kg Schwarzpulver verursacht im Ur-
sprungsfeld einen Schaden von 10W. Die
Starke der Explosion schwiacht sich mit zu-
nehmender Entfernung zum Ursprungsfeld
immer weiter ab: Der Schaden reduziert sich
um IW auf 9W in den Nachbarfeldern, um
2W auf 8W in den darauf folgenden Feldern
und so weiter, bis er schlieBlich auf O sinkt.
Eine Erhoéhung der Schwarzpulvermenge,
erhoht die Wirkung nicht proportional: Um
die doppelte Wirkung zu erzielen, ist jeweils
die vierfache Menge nétig. Fur 20W Schaden
also 4 kg Schwarzpulver, fiur 40W Schaden 16
kg Schwarzpulver und so weiter.
Wenn eine Runde mochte,
Schwarzpulverexplosion auch Spielfiguren
und Objekte entzinden (siehe Zauber ,Ele-
mentgeschoss® auf S. 142 des Regelwerks).

kann eine

Herstellung
Hier kommt die Fertigkeit Alchemie zum
Einsatz (sieche Regelwerk, S. 54):

Rezept MW Stan-  Spezi- Preis
dardz. alz.
Schwarz- 90/1kg 10GM - 20 GM
pulver pro kg
Lunte 30/10m 5SM' - 13 SM
pro 10 m

1: Neben Standardzutaten wird auch

Seil entsprechender Lange benotigt
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